
Przedmioty bloku PROGRAMOWANIE GIER KOMPUTEROWYCH (koordynator: dr A. Lipnicki) 

 

Kod bloku: 1100-BLKWDLI 
 

Semestr 
zimowy 

Nazwa przedmiotu 
Link do 

UsosWeb 
ECTS W Lab. Uwagi 

Forma  
zaliczenia 

3,5 Projektowanie gier wideo 1100-GW0WDLI 6 24 24  
E 

3,5 
Sztuczna inteligencja w grach 
komputerowych 

1100-SI0WDLI 3  24 
 

Z 

3,5 
Tworzenie grafiki na potrzeby gier 
wideo 

1100-TG0WDLI 3  24 
 

Z 

Semestr 
letni 

Nazwa przedmiotu 
Link do 

UsosWeb 
ECTS W Lab. Uwagi 

Forma  
zaliczenia 

4,6 Metody wizualizacji 3D 1100-MV0WDLI 3  24  Z 

4,6 Silniki gier komputerowych 1100-SG0WDLI 6 24 24  E 

4,6 
Programowanie gier na urządzenia 
mobilne 

1100-PG0WDLI 3  24 
 

Z 

 

https://usosweb.uni.lodz.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&prz_kod=1100-GW0WDLI
https://usosweb.uni.lodz.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&prz_kod=1100-SI0WDLI
https://usosweb.uni.lodz.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&prz_kod=1100-TG0WDLI
https://usosweb.uni.lodz.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&prz_kod=1100-MV0WDLI
https://usosweb.uni.lodz.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&prz_kod=1100-SG0WDLI
https://usosweb.uni.lodz.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&prz_kod=1100-PG0WDLI

